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BEZPECNOSTNE POKYNY

Pred pouzitim vyrobku si pozorne precitajte manual a uschovajte ho pre dalSiu potrebu.

e \yrobok obsahuje malé Casti a nie je urCeny pre deti mladSie ako 5 rokov. Hrozi
nebezpecfenstvo udusenia.

e Vyrobok je vhodny len pre domace vyuZzitie. Nepouzivajte ho na komeréné ucely.

o Nerobte zZiadne neschvalené Upravy a vyrobok pouzivajte len podla navodu.

¢ Vyrobok umiestnite na rovny, Cisty a pevny povrch.

o Pokial po€as cvienia pocitite nevolnost, okamzite prestanite.

o Pravidelne kontrolujte vSetky suciastky. PoSkodené alebo opotrebované diely ihned vymerite.

o Pouzivajte len originalne nahradné diely.

o Vyrobok pouzivajte iba na uréeny ucel.

o Nenoste Sperky, ktoré by sa po¢as hry mohli zachytit.

e Nevstupujte na rampu.

o NeveSajte sa na obrug.

e Pred zacatim cviCenia sa poradte s lekarom ohfadom svojho zdravotného stavu.

o Ked pocas cviCenia pocitite nevolnost, okamzite cviCenie ukondite.

VAROVANIE!

e Na pouzitie su potrebné 3 AA batérie (nie su sucastou balenia).

o Nepozivajte zaroveh nové a staré batérie.

o Nepouzivajte zaroven alkalické, Standardné (zinkovo-uhlikové) a dobijacie (nikel-kadmiové)

batérie.

ZOZNAM DIELOV

1. Zahnuta ty¢

2. Ty€ odrazovej

5. Nosna

odrazovej dosky dosky 3. Lavatyc 4. Prava tyc horizontalna ty¢
2 ks 2 ks 1ks 1ks 1ks
6. L'ava podpera 7. Nasada 8. Prava podpera 9. Spojovacia ty¢ 10. Zahnuta ty¢
podpery rampy rampy
1ks 2 ks 1ks 2 ks 2 ks




12. Horizontalna

13. Rampa

. 14. Elektronickeé 15. Packa so
11. Opierka rampy . S postrannou o
ty¢ - pocitadlo senzorom
sietou
=
G/
/ /
1ks 2 ks 1ks 1ks 2 ks
16. Ovladaci panel 17. Obrug 18. Plat obruge | Lo Pumpickas 20. Siet
s kablom ihlou
[-] [-]
hof | B0 Y
o o
© o (-]
1ks 2 ks 2 ks 1ks 2 ks
21. Doska 22. Podlozka 23. Skrutka 24. Skrutka 25. Skrutka
= | omm) | o) | o))
M6 M6 x 20 mm M6 x 30 mm M6 x 40 mm
1ks 32 ks 16 ks 6 ks 4 ks
. 30. Kryt
26. Skrutka 27. Matica 28. Balf)k?;ba'o"a 29. Skrutka elektronického
P pocitadla
M6 x 50 mm M6 @ 3.5x10 mm
4 ks 32 ks 2 ks 4 ks 1 ks
31. KIag 32. Skrutka 33. Poistny kolik | % 'E,E‘éso"y 35. Kabel potitadia
M6 x 60 mm % E@
1ks 2 ks 2 ks 1ks 1 ks
38. Plastova
36. Krytka 37. Skrutka skrutka
3.5Xx7mm
12 ks 2 ks 1 ks




MONTAZ

K montazi su potrebné najmenej dve dospelé osoby.

Vyberte vSetky diely z balenia a uistite sa, Ze mate k dispozicii vSetky ¢asti uvedené v zozname dielov.
Opatrne urezte alebo utrhnite strany Skatule a pouzite dno ako svoju pracovnu plochu.

KROK 1

Zasunte tyCe odrazovej dosky (2) do lavej a pravej tyCe (3, 4) tak, aby zapadol uzamykaci
mechanizmus (vid obr.).

Poznamka: Pri konstrukcii musia vSetky uzamykacie mechanizmy smerovat smerom nahor.
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KROK 2

Pripevnite nosnu horizontalnu ty¢ (5) k lavej a pravej zrdi (3,4) pomocou skrutiek (26), podloziek (22) a
matic (27) podla nakresu A.

POZOR: Dbajte na to, aby ste si nepomylili lavu a pravu tyc.

Pripevnite lavu a pravu podperu (6, 8) k nosnej horizontalnej ty&i (5) pomocou skrutiek (26), podloziek
(22) a matic (27) podla nakresu B.

POZOR: Dbajte na to, aby ste si nepomylili Favu a pravu podperu.

Pripevnite obe nasady podpier (7) k ty€iam odrazovej dosky (2) pomocou skrutiek (24) a matic (27)
podla nakresu C.

AT Pozar
Trojuholnikové Easti podpier musia byt umiestnené tak, aby
4 ks 6 ks 6 ks boli na vnitorne] strane a aby smerovali SirSou stranou nahor.




KROK 3

Pripevnite horizontalnu ty¢ (12) k ty¢iam odrazovej dosky (2) pomocou skrutiek (24), podloziek (22) a
matic (27) podla nakresu na obrazku. Potom vsurite zahnuté tyCe odrazovej dosky (1) do tyci
odrazovej dosky (2).
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KROK 4

Pripevnite spojovacie tyce rampy (9) k lavej a pravej podpere (6, 8) pomocou skrutiek (32), podloZiek
(22) a matic (27) podla obrazku. Potom zasurite poistné koliky (33) do otacavych klbov, aby ste rampu
zaistili v rozloZenej pozicii.
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KROK 5

Zasunte zahnuté ty¢e rampy (10) do opierky rampy (11) tak, aby uzamykaci mechanizmus zapadol.
Potom zasunte zahnutu ty¢ rampy (10) do spojovacej ty¢e rampy (9) rovhakym spdsobom.

Nasadte 12 krytiek na spodny koniec ty¢i (36) podla obrazku.

Uzamykaci mechanizmus

Uzamykaci

mechanizmus ’
o
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KROK 6

Pripevnite obruce koSov (17) a ich podporné platy (18) k doske (21) pomocou skrutiek (23), podloziek
(22) a matic (27). Potom k doske (21) pripojte senzory tlacidiel (15) pomocou skrutiek (23), podloziek
(22) a matic (27) podla obrazku.

® @ @ @

16 ks 16 ks 16 ks 2ks 1ks
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KROK 7

Pripojte kryt elektronického pocitadla (30) k doske (21) a pripevnite ho k elektronickému pocitadlu (14)
pomocou skrutiek (29) podla obrazka.

Prevlecte siet (20) hacikmi na obruciach (17). Postup je znazorneny na zvaéSenom obrazku.
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1ks

2 ks

2 ks

2 Ks

Zasunte horizontalnu ty¢ (12) spredu na podperu rampy (11) a upevnite ju tam pomocou skrutiek (24),

Podla nakresov A, B a C navlecte na prislusné tyce siet (13).
podloziek (22) a matic (27) podla nakresu D.

KROK 8
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KROK 9

Za asistencie dalSej dospelej osoby pripevnite dosku (21) k zahnutym ty€iam (1) pomocou skrutiek
(25), podloziek (22) a matic (27) podla nakresu A.

Spojte dosku, siete a tyce (2) pomocou skrutiek (25), podloziek (22) a matic (27) podla nakresu B.

Odstrante plastovu skrutku zo zadnej strany ovladacieho panela (16). Jeho pomocou pripevnite
ovladaci panel na roh opierky rampy (11) podla nakresu C.

®@ @ @ B 6
D S =D Y ooy

4pcs 4pcs 4pcs 1pc 1pc

Pozor:
Uistite sa, 7e sief je zaistena
na spadnom okraji dosky.

Zadna strana dosky

EaEaF T

Ovladaci panel @
(18
&

(/
(/
f {“‘b" Kabel
(M ' oviadacieho
} { %:‘“ panela
/ C

¢
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KROK 10

Prepojte kabel snimaca s elektronickym pocitadlom (14) podla obrazka. Spojte kabel ovladacieho
panela s elektronickym pocitadlom (14) podla obrazka a nakresu A.

Preplette zvySok kabla ovladacieho panela (35) skrz oka na sieti (13). Pripevnite kabel k opierke
rampy (11) pomocou samolepiacich pasikov.

Hostujtici tim ZAPNUT

Elektronicke pocitgdio

Kabel oviadacieho panela
Kabel senzora
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OVLADACI PANEL

Funkcie ovladacieho panela

VYPNUT/ZAPNUT
ZVUK

SPUSTIT

TLACIDLO VYBERU
PAUZA

TLACIDLO VYBERU
RESET

DDPOE

e Tlagidlom VYPNUT/ZAPNUT spustite svetelnt tabulu.

¢ Na domacej svetelnej tabuli (,HOME" na lavej strane) sa ukaze ,01" (Cislo vybranej hry).
e Pomocou TLACIDIEL VYBERU si zvolte medzi hrami. Volbu potvrdte tlagidlom SPUSTIT.
e Tlacidlom ZVUKU ho po dobu hry vypnete alebo zapnete.

e Tlacidlom PAUZA pozastavite pocitanie na svetelnej tabuli. Opatovnym stlacenim tlacidla
pocitanie opat spustite.

e Ak podrzite tlagidlo VYPNUT/ZAPNUT na 3 sekundy, vypnete svetelnud tabulu.
o Ak podrzite tlaCidlo RESET na 3 sekundy, restartujete hru.

Poznamka: Ak po dobu 15 minut nie je streleny Ziadny k&8 alebo stlatené Ziadne tlacidlo, svetelna
tabula sa automaticky vypne.

Pouzitie elektrického pocitadla

Pomocou skrutkovada odskrutkujte skrutku a otvorte miesto umiestnenia batérii. VioZte 3 AA batérie
(nie su sucastou balenia) podla ukazovatefov polarity na vnuatornej strane krytu. Potom kryt opat
skrutkovatom zaistite. Pomocou tlagidla VYPNUT/ZAPNUT poéitadlo zapnite. (Ak pristroj nebudete
dihsi &as pouzivat, odporu€ame batérie vybrat.)

VAROVANIE!
1. Na pouzitie su potrebné 3 AA batérie (nie su su€astou balenia).
2. Nepozivajte zarover nové a staré batérie.
3. It\)lepouil'vajte zaroven alkalické, Standardné (zinkovo-uhlikové) a dobijacie (nikel-kadmiové)
atérie.

Vyberte si z 8 réznych Stylov hry

1. Casovy limit
a) Tlagidlom SPUSTIT zvolte hru 1.
b) Pomocou TLACIDIEL VYBERU si zvolte po&et hragov (P1/P2/P3/P4).
c) Po zvoleni poétu hradov (1 — 4) stlaéte tlagidlo SPUSTIT.
d) Pomocou TLACIDIEL VYBERU nastavte dobu trvania hry (30/45/60 sekdnd).
e) Tlagidlom SPUSTIT zagnite hru.
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f)

)

Svetelna tabula ,domacich" (vlavo) bude zobrazovat skoére hracov 1 a 3, svetelna
tabula ,hostujuceho timu" (vpravo) bude zobrazovat skére hracov 2 a 4.

Za kazdy kéS dostane hra¢ 2 body. V poslednych 10 sekundach sa kazdy k&3 pocita
za 3 body.

Medzi koncom hry jedného hraca a zacCiatkom hry hra¢a dalSieho je interval 5 sekund.
Hrac¢ s najviac bodmi vyhrava (skoére hraca zac¢ne na tabuli blikat).
Tlagidlom SPUSTIT spustite hru od zagiatku.

2. Casovy limit s 3 bodmi

a)
b)
c)
d)
e)

f)

9)
h)
D)
)

Tlagidlom SPUSTIT zvolte hru 2.

Pomocou TLACIDIEL VYBERU si zvolte pocet hragov (P1/P2/P3/P4).

Po zvoleni poétu hragov (1 - 4) stladte tlagidlo SPUSTIT.

Pomocou TLACIDIEL VYBERU nastavte dobu trvania hry (30/45/60 sekund).
Tlagidlom SPUSTIT zagnete hru.

Svetelna tabula ,domacich" (vlavo) bude zobrazovat skoére hracov 1 a 3, svetelna
tabula ,hostujuceho timu" (vpravo) bude zobrazovat skére hracov 2 a 4.

Za kazdy kd$ dostane hra¢ 3 body.

Medzi koncom hry jedného hraca a zacCiatkom hry hra¢a dalSieho je interval 5 sekund.
Hrac s najviac bodmi vyhrava (skoére hraca za¢ne na tabuli blikat).

Tlagidlom SPUSTIT spustite hru od zagiatku.

3. Bodovy zapas

a)
b)

c)
d)

e)

f)
9)

4. HORSE

® 2 0o T 9

Tlagidlom SPUSTIT zvolte hru 3.
Pomocou TLACIDIEL VYBERU si zvolte poget hragov (P2/P4).
Po zvoleni poétu hragov (2,4) stladte tlagidlo SPUSTIT.

Za kazdy streleny ,domaci" k08 sa na svetelnej tabuli "domacich" (vlavo) pripocitaju 2
body a na tabuli ,hosti" (vpravo) sa 2 body odpoditaju.

Za kazdy streleny k68 ,hosti" sa na svetelnej tabuli ,hosti" pripo€itaju 2 body a na
tabuli "doméacich" sa 2 body odpoditaju.

Vyhréava ten, kto dosiahne 10 bodov.
Tlagidlom SPUSTIT spustite hru od zagiatku.

Tlagidlom SPUSTIT zvolte hru 4.

Pomocou TLACIDIEL VYBERU si zvolte poget hragov (P2/P3/P4).
Po zvoleni poétu hragov (2 - 4) stladte tlagidlo SPUSTIT.

Hrac sa musi trafit do 2 sekund.

Prvy hra€ smie strielat na akukolvek z dvoch obruéi (,domaci" alebo ,hostia"). Ak prvy
hra¢€ streli do 2 sekund k88, na svetelnej tabuli sa ni€ nezobrazi. Hra pokraduje s
dalsim hra€om. Na svetelnej tabuli sa objavi ,next player" (dalSi hra€ - P2/P3/P4) a
tabula dvakrat zablika. Potom musi hrag, ktory je na rade, strelit loptu do rovnakého
koSa ako hra¢ predchadzajuci.

Ak hra¢ neskoéruje do 2 sekund, na svetelnej tabuli sa objavi prvé pismeno — ,H". Ten
isty hra¢ stale hra, kym nestreli k6sS. Ak sa hra¢ nebude do kos$a triafat, objavia sa
dalSie pismena - ,0", ,R", ,S", ,E". Akonahle sa objavi posledné pismeno, hrac
vypadne z hry.
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h.

Hrac, na ktorého tabuli sa prvykrat objavi celé slovo HORSE (koén), prehrava. Ostatni
hraci zostavaju v hre, pokial neskoncia.

Vyhrava ten hrag¢, na ktorého tabuli sa objavi slovo HORSE ako poslednému.
Tlagidlom SPUSTIT spustite hru od zagiatku.

5. Kontrola bodov

-

Tlagidlom SPUSTIT zvolte hru 5.
Pomocou TLACIDIEL VYBERU si zvolte poget hragov (P1/P2/P3/P4).
Po zvoleni poétu hragov (1 - 4) stladte tlagidlo SPUSTIT.

Svetelnda tabufa ,domacich" (vfavo) bude zobrazovat hradov (,player"), tabula
»hostujucich" (vpravo) bude zobrazovat 24 bodov. Prednastaveny &as hry je 40
sekund.

Strelené body budu zobrazené na tabuli ,domacich".

Ak je v &asovom intervale strelenych 24/52/68/86 bodov, trvanie hry sa predizi o
10/20/10/20 sekund.

Medzi koncom hry jedného hraca a zaciatkom hry hra¢a dalSieho je interval 5 sekuand.
Vyhrava ten, kto nastrielal najviac bodov (skére za¢ne na tabuli blikat).

Hra sa konci, ked jeden z hracov dosiahne 98 bodov.

Tlagidlom SPUSTIT spustite hru od zagiatku.

6. Okolo sveta

® 2 0o o

—h

h.

Oznacte si miesta hodu lepiacou paskou.

Tlagidlom SPUSTIT zvolte hru 6.

Pomocou TLACIDIEL VYBERU si zvolte pocet hragov (P1/P2/P3/P4).
Po zvoleni poé&tu hragov (1 - 4) stladte tlagidlo SPUSTIT.

,Domaca" svetelna tabula (vfavo) zobrazuje &islo hraéa, tabula ,hostujucich" (vpravo)
pocet strelenych bodov.

Akonahle je strelenych 10 bodov, alebo je odpoc€itanych 99 sekund, po 5 sekundovom
intervale pride na rad dalSi hrac.

Hrag, ktory bude mat po ubehnuti ¢asového limitu najviac bodov, vyhrava (skore
zacne na tabuli blikat).

Tlagidlom SPUSTIT spustite hru od zagiatku.

7. Striedavé strely

a.

b
c
d.
e
f

Tlagidlom SPUSTIT zvolte hru 7.

Pomocou TLACIDIEL VYBERU si zvolte poget hragov (P1/P2/P3/P4).

Po zvoleni poétu hragov (1 - 4) stladte tlagidlo SPUSTIT.

Pomocou TLACIDIEL VYBERU nastavte dobu trvania hry (30/45/60 sekund).
Tlagidlom SPUSTIT zagnete hru.

,Domaca" svetelna tabula zobrazuje ¢islo hraéa, tabula ,hostujucich" pocet strelenych
bodov.

Ak sa na tabuli objavi ,HOME" (domé&ci tim), striefajte do koSa ,domacich" (vlavo). Za
kazdy streleny kOGS sa pripo¢€itaju 2 body. Ak sa na tabuli objavi ,VISITOR" (hostujuci
tim), hrac striefa do kosa ,hostujucich" (vpravo). Za kazdy streleny ko$ sa pripocitaju
2 body.

Medzi koncom hry jedného hraca a zacCiatkom hry hra¢a dalSieho je interval 5 sekund.

Vyhrava ten, kto nastriela ¢o najviac bodov (skére za¢ne na tabuli blikat).
17



j. Tlagidlom SPUSTIT spustite hru od zagiatku.
8. Jeden najedného
a. Tlagidlom SPUSTIT zvolte hru 8.
b. Postup je rovnaky ako pri hre 1. Staci zvolit hru pre dvoch hracov.
POZORI!
Neautorizované modifikacie trenazéra su zakazané a mozu viest k vypovedaniu zaruky.
Pristroj sa riadi pravidlami FCC na zaklade tychto predpokladov:
1) Toto zariadenie nesmie sposobovat’ Skodlivé elektronické rusenie.

2) Toto zariadenie musi byt schopné prijimat akékolvek ruSenie, vratane rusenia, ktoré moze
nepriaznivo pdsobit’ na fungovanie pristroja.

SKLADOVANIE

Ak chcete basketbalovy trenazér zlozit, vyberte poistné koliky (33) na podperach (6, 8). Zdvihnite
opierku rampy (11) tak, aby sa rampa dostala do pozicie znazornenej na obrazku.

Vlozte poistné koliky (33) spat do podpier (6, 8) tak, aby ste uzamkli trenazér v zloZenej pozicii (pozri
nakres A)

VAROVANIE: PRI SKLADANI SI DAJTE POZOR NA PRSTY A RUKY. MOHLO BY DOJST K
ZRANENIU.

| namul
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ZARUCNE PODMIENKY, REKLAMACIE

Vseobecné ustanovenia a vymedzenie pojmov

Tieto zaru¢né podmienky a reklamacny poriadok upravuju podmienky a rozsah zaruky poskytované
predavajucim na tovar dodavany kupujucemu, takisto aj postup pri vybavovani reklamacnych narokov
uplatnenych kupujucim na dodany tovar. Zaruéné podmienky a reklamaclny poriadok sa riadia
prislusnymi ustanoveniami zakona ¢. 250/2007 Z.z., Obciansky zakonnik ¢&. 40/1964 Zb. v zneni
neskorsich predpisov, podla § 422 az § 442 zakona ¢. 513/1991 Zb. Obchodny zakonnik v platnom
zneni, a Zakona o ochrane spotrebitela ¢ 250/2007 Z.z. v zneni neskorSich predpisov, a to aj vo
veciach tymito zaruCnymi podmienkami a reklamac&nym poriadkom nespomenutych.

Predavajucim je spolocnost inSPORTIine s.r.o. so sidlom Elektricna 6471, 911 01 Trencin,
ICO 36311723, zapisana v obchodnom registri Okresného sudu Trenéin v odd Sro, viozka &. 11888/R.

Adresa predajni:

1. inSPORTIine s.r.o., Elektricna 6471, 911 01 Trendin , +421 917 864 593,
predajnatn@insportline.sk

2. Stores inSPORTIine SK s.r.o., Racianska 184/B, 831 54 Bratislava (Raca), +421 917 866 623,
predajnaba@insportline.sk

3. Stores inSPORTIine SK s.r.o., Trieda generala Ludvika Svobodu 6/A, 040 22 KoSice (Furca),
+421 917 866 622, predajnake@insportline.sk

Vzhladom k platnej pravnej Uprave sa rozliSuje kupujuci, ktory je spotrebitefom a kupujuci, ktory
spotrebitelom nie je.

»Kupujuci spotrebitel alebo len ,spotrebitel* je osoba, ktora pri uzatvarani a plneni zmluvy nejedna v
ramci svojej obchodnej alebo inej podnikatel'skej Cinnosti.

-Kupujuci, ktory nie je ,spotrebitel“, je podnikatel, ktory nakupuje vyrobky alebo uziva sluzby za
ucelom svojho podnikania s tymito vyrobkami alebo sluzbami. Tento kupujuci sa riadi ramcovou
kupnou zmluvou a obchodnymi podmienkami v rozsahu, ktoré sa ho tykaju a obchodnym zakonnikom.

Tieto zaruéné podmienky a reklamalny poriadok su nevyhnutnou sucastou kaZdej kupnej zmluvy
uzatvorenej medzi predavajucim a kupujucim. Zaru€né podmienky a reklamac&ny poriadok su platné a
zavazné, pokial v kupnej zmluve alebo v dodatku v tejto zmluvy alebo inej pisomnej dohode nebude
stranami dohodnuté inak.

Zaruéné podmienky a zaruéna doba

Predavajlci poskytuje kupujicemu zaruku na tovar v dizke 24 mesiacov, u oznadenych fitness
modelov s kiipnou hodnotou vy$Sou ako 159,60 EUR bude poskytovana zaru¢na lehota 60 mesiacov
na rdm a na ostatné komponenty 24 mesiacov. Zakonna dizka zaruky poskytovana spotrebitelovi nie
je tymto dotknuta.

Zarukou za akost prebera predavajuci zavazok, ze dodany tovar bude po urciti dobu spdsobily pre
pouzitie k obvyklému, prip. zmluvnému Ucelu a Ze si zachova obvyklé, prip. zmluvné viastnosti.

Predavajuci poskytuje na tento vyrobok nasledujucu zaruku:

a) zaruka fitness zariadenie na ram vyrobeny z ocele pre prvého maijitefa je 60 mesiacov odo
diia predaja zakaznikovi s kipnou hodnotou vy3Sou ako 159,60 EUR s DPH.

b) zaruka na riadiacu jednotku a elektrozariadenie pre prvého maijitefa je 24 mesiacov odo dna
predaja zékaznikovi.

c) zaruka na ostatné diely je 24 mesiacov odo dia predaja zakaznikovi.

Zaruéné podmienky sa nevzt'ahuju na zavady vzniknuté: (ak je mozné aplikovat’ na zakupeny
produkt):

e zavinenim uZivatela tj. poSkodenie vyrobku neodbornou repasiou, nespravnou montazou,
nedostatoénym zasunutim sedlovej tye do rdmu, nedostato&nym utiahnutim pedalov v
kfukach a kluk k stredovej osi

e nespravnou udrzbou
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e mechanickym poskodenim

e opotrebenim dielov pri beznom pouzivani (napr. gumové a plastové ¢asti, pohyblivé
mechanizmy, atd.)

e neodvratnou udalostou, zivelnou pohromou
e neodbornymi zasahmi

e nespravnym zaobchadzanim alebo nevhodnym umiestnenim, vplyvom nizkej alebo vysokej
teploty, p6ésobenim vody, neimernym tlakom a narazmi, umyselne pozmenenym designom,
tvarom alebo rozmermi

e nespravnym pouzitim tovaru, ktory je v rozpore s kategorizaciou produktu (HC, HA — na
doméace pouzitie: SC, S — na komeréné pouZitie).

Upozornenie:

1) v dobe zaruky budu odstranené vSetky poruchy vyrobku spésobené vyrobnou zavadou alebo
chybnym materialom vyrobku tak, aby vec mohla byt riadne pouzivana.

2) reklamacia sa uplatiuje zasadne pisomne s presnym popisom o chybe a potvrdenym
dokladom o zakupeni.

3) zaruka sa uplatiiujte u vyrobcu: inSPORTIline s.r.o., Elektricna 6471, 911 01 Trendin, v
predajni v ktorej ste tovar zakupili alebo u organizacie, v ktorej bol vyrobok zakupeny.

Reklamaény poriadok — reklamacia tovaru

Kupujuci je povinny tovar, dodany predavajucim skontrolovat ¢o najskér po prechode nebezpecia
Skody na tovar, resp. po jeho dodani. Prehliadku musi kupujuci vykonat tak, aby zistil vSetky zavady,
ktoré je mozné pri primeranej odbornej prehliadke zistit'.

Pri reklamacii tovaru je kupujuci povinny na Ziadost predavajuceho preukazat nakup a opravnenost
reklamacie fakturou alebo dodacim listom s uvedenym vyrobnym (sériovym) Cislom, pripadne tymi
istymi dokladmi bez sériového €isla. Ak nepreukaze kupujuci opravnenost reklamécie tymito dokladmi,
ma predavajuci pravo reklaméciu odmietnut.

Pokial kupujuci ozndmi zavadu, na ktoru sa nevztahuje zaruka (napr. neboli splnené podmienky
zaruky, zavada bola nahlasena omylom apod.), je predavajuci opravneny poZadovat pinu uhradu
nakladov, ktoré vznikli v suvislosti s odstrafiovanim zavady takto oznamenej kupujuci. Kalkulacia
servisného zasahu bude v tomto pripade vychadzat z platného cenniku pracovnych vykonov a
nakladov na dopravu.

Pokial' predavajuci zisti (testovanim), Ze reklamovany vyrobok nie je vadny, povazuje sa reklamacia
za neopravnenu. Predavajiuci si vyhradzuje pravo pozadovat uhradu nakladov, ktoré vznikli v
suvislosti s neopravnenou reklamaciou.

V pripade, Ze kupujuci reklamuje zavady tovaru, na ktoré sa vztahuje zaruka podfa platnych
zaruénych podmienok predavajuceho, vykona predavajuci odstranenie zavady formou opravy,
pripadne vymeny vadného dielu alebo zariadenia za bezporuchové. Predavajici je so suhlasom
kupujuceho opravneny dodat vymenou za vadny tovar iny tovar plne funkéne kompatibilny, ale
minimalne rovnakych alebo lepSich technickych parametrov. Volba ohladne spésobu vybavenia
reklamacie podla tohto odstavca nalezi predavajucemu.

Predavajuci vybavi reklamaciu najneskér do 30 kalendarnych dni od dorucenia vadného tovaru, pokial
nebude dohodnuta dlhSia lehota. Za deri vybavenia sa povazuje den, kedy bol opraveny alebo
vymeneny tovar prebrany kupujucim. Ak nie je predavajuci s ohfadom na charakter vady schopny
vybavit reklamaciu v uvedenej lehote, dohodne s kupujicim nahradné rieSenie. Pokial k takej dohode
neddjde, je predavajuci povinny poskytnut kupujucemu finanénu nahradu formou dobropisu.
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2 insportline

SEVEN SPORT s.r.o.

Sidlo: Bofivojova 35/878, 130 00, Praha 3, CR

Centréla: Délnicka 957, 749 01 Vitkov

Reklamace a servis: Cermenska 486, 749 01 Vitkov

ICO: 26847264

DIC: CZ26847264

Telefon: +420 556 300 970

Mail: eshop@insportline.cz
reklamace@insportline.cz
servis@insportline.cz

Web: www.insportline.cz

SK

inSPORTIine s.r.o.
Centrdla, reklamécie, servis: Elektricna 6471, 911 01 Trencin, SK

ICO: 36311723

DIC: SK2020177082

Telefon: +421(0)326 526 701

Mail: objednavky@insportline.sk

reklamacie@insportline.sk
servis@insportline.sk
Web: www.insportline.sk

Déatum predaja: Pediatka a podpis predajcu:
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