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UVODNI INFORMACE

VAROVANI

e Vyrobek neni ufen pro @ti.
* Zbezpeénostnich dvodi mohou dti vyrobek pouzivat pouze pod dohledem dispsoby.

INFORMACE O VYROBKU

e LCDdisplej

* 18 hernich reZirh, 159 hracich variant
e Maximalni paget hr&u: 8

* Napajeni: 3 x baterie typu AA (1.5V)

» Po 30 minutach rinnosti zhasne displej a systéiiejle do reZzimu spanku.

MONTAZNI POKYNY

Pro za¥Seni tete si vyberte takové misto, aby bykgd tetem volny prostor o velikosti alesp@ meti. Vyska
terée od zem by méla byt 1.73 mefr. Odhodova&ara by ngla byt od tete vzdalena 2.37 métrPred za¥Senim
se ujistte, Ze jsou baterie nabité a sprézasazeny doifhradky v teti.

OPTIMALNI VZDALENOST TERCE OD ODHODOVECARY

b
Stied terce

2,934 m 1,73 m
9t 7% ins. 5M8ins.
Vyvyseni
odhodové
tary
38 mm
(1%ins. )
237m
7 1 9% ins.

picture from The Dart Book
[c] kari kaitanen



ZAPIS BODU

Oblast Bodovani Doubl
Jednobodové pole / Single Zaklad x 1 Singl

Triple
Dvojnasobné pole / Double Zaklad x 2

Singl
Trojnasobné pole / Triple Zaklad x 3
Okraj stedu tete / Single Bullseye | 25x 1 25:;:;@

Double 25

Stred tete / Double Bullseye 25x2

TLA CITKA

Game/Power

Vybér herniho rezimu (G01-G27).
Zastaveni hry a navrat do hlavni nabidky.
Pridrzenim tl&itka na 3 vtéiny te vypnete.
Stisknutim tl&itka teg zapnete.

Option/Eliminate

Vybér varianty herniho rezimu.

Vynechani / uznani aktualniho hodu.

Player/Miss Tlacitko pro nastaveni gtu hr&h pred zahajenim hry (vychoz
nastaveni: 2 htd).
Indikace hodu mimo tér

Sound/Gen Tla¢itko  pro  nastaveni  hlasitosti  zvukovych  signalizaci

(OFF/1/2/3/4/516/7). Vychozi nastaveni: stiugeb, anglicky jazyk.

Zména nastaveni se automaticky uklada do §iapocitace.

Double/Score

Funkci Double Ize pouzit pouze v hernim rezimu ,G0dz kapitola
.Herni pravidla®).

Zobrazeni skére aktualniho kea

Start / Next

Tlagitko pro spudni hry a pechod na nasledujiciho kg

ZVUKOVE SIGNALIZACE

—

Hlaseni Charakteristika

.Laser" Signalizace zasahu do ftdh Single.
,pDouble” Signalizace zasahu do pidda Double.
Lrriple” Signalizace zasahu do pdta Triple.
.Score” Signalizace ziskani bidd

,Close* Signalizace uzd&eni bodované vyse.
,Lopen* Signalizace otéeni bodované vyse.




,100 high* Upozorrni na bodovy odptet

~Winner* Upozorreni, Ze se objevil vz hry.

.Bull's eye" Signalizace zasahu ddedu tete.

~Next/Player* Upozorgini, Ze je n&ads dalSi hré (aktualni hra vyuzil vSech 3 pokus.
,ye" Signalizace zasahu do bodované Wgse

wSorry* Signalizace zasahu mimo bodovanou ¥yse

HERNI PRAVIDLA

vni

HEI?NI' CHARAKTERISTIKA
REZIM (v zavorkach jsou uvedeny varianty herniho rezimu)
GO01 (100, 200, 300, 400, 500, 600, 700, 800, 900)
Count Up Kazdému hré se gicitd skore na zékladnhodnoty hozeného pole. Vyhrava ten, kdo pr
dosahne nebofpkona nastavenou hodnotu.
G02 (101, 201, 301, 401, 501, 601, 701, 801, 901)
Count Pfi ispsSném hodu se skére ddié na zaklad hodnoty hozeného pole. ¥ ten, kdo jako prvni
Down . . P P
dosahne skére 0 (nahadzedem nastavené skére).
Hragi maji na vylér z nékolika hracich variant:
Soore OPTION: VARIANTA.
came| (§ 2 PLAYER: OZNACENI HRACU
Optlon 5 01 DOUBLE IN / DOUBLE OUT
- P 8 ES (viz popis nize)
Double In == —¢
Double out |
20 19 18 17 16 15 B
Cricket
Double In (101, 201, 301, 401, 501, 601, 701, 801, 901)
Pokud na LCD displeji sviti indikator Double In,aanena to, Zze héamusi pro zahajeni hry hodit
nejdive poliko Double.
Double Out (101, 201, 301, 401, 501, 601, 701, 801, 901)
Pokud na LCD displeji sviti indikator Double Injize hr& ukortit hru pouze hozenim pdka
Double. Pokud hkfovo skére dosahne hodnoty 1 nebo 0, ozve se sigialiburst dart” a higiz
nemize déle hazet (Btane mu skdre zZedchoziho kola).
Double In/Out (101, 201, 301, 401, 501, 601, 701, 801, 901)
Pokud na LCD displeji sviti indikator Double In oDble Out, Ize hru zahgjit i ukoih pouze
hodem do potka Double. Pokud htévo skére dosahne hodnoty 1 nebo 0, ozve se sigeali
Lourst dart” a hré jiz nemiZze dale hazet (®tane mu skére Zedchoziho kola).
GO03 (5, 10, 15, 20)
Round _— o . .
Clock 1. (5, 10, 15, 20) — indikace cilové, bodované oblasti

,D": je tieba trefit poklka za 1-5 bot, ,10": je tieba trefit pokka za 1-10 bod@l ,15% “
je tteba trefit poltka za 1-15 boil ,20": je tieba trefit poktka za 1-20 boil

2. Hr& se snazi trefit vysena zaklad toho, co ukazuje displej t&. Pokud hré&strefi

spravnou vysg ozve se signalizace ,Yes" a zobrazi se nasleidtijfava oblast. Pokud
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hr& nehodi Sipku do pdlék z cilové oblasti, ozve se zvukova signalizaair;$".

G04
Round
Clock --
Double

(205, 210, 215, 220)

1.

(205, 210, 215, 220) — Ize skérovat pouze hodempadlisek Double.

,205": hod’te vysé v rozsahu 1 az 5, ,210"; e vyse€ v rozsahu 1 az 10, ,215" Hite
vyse& v rozsahu 1 az 15 bad,220“ hod'te vys&€ v rozsahu 1 az 20 bod

Hr&s se snazi trefit vysena zaklad toho, co ukazuje displej t@. Pokud hré&strefi
spravnou vysg ozve se signalizace ,Yes" a zobrazi se nasleideijftva oblast. Pokud
hr& nehodi Sipku do palék z cilové oblasti, ozve se zvukova signalizaair;$'.

GO05
Round
Clock-
Triple

(305, 310, 315, 320)

1.

(305, 310, 315, 320) — Ize skérovat pouze hodempaioek Triple.

»305": hod'te vyse& v rozsahu 1 az 5, ,310": ldte vyse v rozsahu 1 az 10, ,315": Hie
vyse v rozsahu 1 az 15 bod,320“ hod'te vyse€ v rozsahu 1 az 20 bad

Hré& se snazi trefit vysena zaklad toho, co ukazuje displej t&r. Pokud hréstrefi
spravnou vysé& ozve se signalizace ,Yes" a zobrazi se nasledeijfzva oblast. Pokud
hr& nehodi Sipku do palék z cilové oblasti, ozve se zvukova signalizaar;$'.

GO06
Simple
Cricket

(000, 020, 025)

1.

Hod je platny pouze vifpads, Ze se hratrefi do vyséi 15, 16, 17, 18, 19, 20 nebo do
stredu teke.

Vyhrava hré, ktery jako prvni strefiitkrat vSechny vySe uvedené cilové oblasti.
Trefa do poltka Single = 1x trefa do vyse

Trefa do poktka Double = 2x trefa do vyse

Trefa do poktka Triple = 3x trefa do vyse

,000": Hré¢ maze strefovat vyse 15, 16, 17, 18, 19, 20 d&ed tete v libovolném
poiadi.

,020": Hra& musi nejdiive 3x trefit vysé 20 a nasledhvysete v pdadi 19, 18, 17, 16,
15, sted tete.

,025": Hra&¢ musi nejdive 3x trefit sted tete a poté postupovat v faali 15, 16, 17, 18,
19, 20.

Kazda vyse se sklada z&dch znal ,(“. Pri GspsSném hodu se rozsviti jeden zngk ,,
Hra korti, jakmile hr& zobrazi vSechny znaky", (viz obrazek nize)

Score GAME: HERNI REZIM

OPTION: VARIANTA
came| § (G PLAYER: OZNACENI HRACU

Option 0 0
Player 8 ?)E

Double In |
Double out -

CRIERCEE
20 19 18 17 16 15 B
Cricket

5. Vyhrava hré, ktery jako prvni rozsviti vSechny znaky.,




GO07 Score
Cricket

(E00, E20, E25)

1. Hod je platny pouze vifpack, Ze se hréatrefi do vyseéi 15, 16, 17, 18, 19, 20 nebo do
stredu teke.

2. Vyhrava hré, ktery jako prvni strefiitkrat vSechny vySe uvedené cilové oblasti.
Trefa do poltka Single = 1x trefa do vyse
Trefa do poktka Double = 2x trefa do vyse
Trefa do poktka Triple = 3x trefa do vyse

3. ,000“ Hrat mize strefovat vyse 15, 16, 17, 18, 19, 20 &ad tee v libovolném
poiadi.

,020": Hra&¢ musi nejdiive 3x trefit vysé 20 a nasledhvysete v pdadi 19, 18, 17, 16,
15, sted tete.

,025": Hra&¢ musi nejdive 3x trefit sted tete a poté postupovat v faali 15, 16, 17, 18,
19, 20.

4. Kazda vyse se sklada z&dch znakll ,(“. Pri GspsSném hodu se rozsviti jeden zngk ,,
Hr& musi kazdou bodovanou vyseejdive ,otewit" 3 trefami. Vyse se ,uzave",
pokud ji 3x trefili vSichni hréi.

6. Hr& se snazi ziskat co nejvice lidthzenim na otégnou vysé.

7. Pro zvySeni skére iie hr& hazet na oteéenou tak dlouho, dokud se do ni 3x netrefi
vSichni hrdi.

8. Pokud je vys&uzawena vSemi hié, nebude jiz nadale bodovana adisi musi otetit
jinou bodovanou vyse

9. Vitézem je ten, kdo ziska po uzewmi vSech vys# nejvyssi skore.

GAME: HERNI REZIM
Score OPTION: VARIANTA o
Game ﬁ !!1 PLAYER: OZNACENI HRACU
option| [ 0 0
Player| P 8| >
Double In | :
Double out NG
ORI
20 19 18 17 16 15 B
Crlcket

GO08 Cut
Throat
Cricket

(C00, C20, C25)

1.

2.

Hod je platny pouze vifpads, Ze se hratrefi do vyséi 15, 16, 17, 18, 19, 20 nebo do
stredu teke.

Vyhrava hré, ktery jako prvni strefiitkrat vSechny vySe uvedené cilové oblasti.
Trefa do poktka Single = 1x trefa do vyse

Trefa do poktka Double = 2x trefa do vyse

Trefa do poktka Triple = 3x trefa do vyse

,C00" Hr& maze strefovat vyse 15, 16, 17, 18, 19, 20 &ed tete v libovolném
poiadi.

,C20" Hr&s musi nejdiive 3x trefit vysé 20 a nasledhvysete v pdadi 19, 18, 17, 16,
15, sted tete.

,C25" Hr&s musi nejdiive 3x trefit sted tete a poté postupovat v fadi 15, 16, 17, 18,
19, 20.




4. Kazda vysé se sklada zee¢ch znak ,(“. Pri UspsSném hodu se rozsviti jeden znék ,,
Hr& musi kazdou bodovanou vyseejdive ,otewit” 3 trefami. Vyse se ,uzave",
pokud ji 3x trefili vSichni hréi.

6. Body ziskané aktualnim hi@m se ficitaji vSem dastnikim hry.

7. Pro zvySeni skére e hr& hazet na ote@enou tak dlouho, dokud se do ni 3x netrefi
vsichni hréi.

8. Pokud je vyséuzavena vSemi hi&, nebude jiz nadale bodovana adii musi oteyit
jinou bodovanou vyse aby mohli soupg&m pridavat body.

9. Vitézem je ten, kdo bude mit po utemi vSech vys#g nejnizSi pdet bodi.

Score OPTION: VARIANTA.
G""‘e_m_ PLAYER: OZNACENiI HRACU
Option c n n
Player| |P 8 3>
Double In [ <
Double out T R I
QPP
20 19 18 17 16 15 B
Cricket
G09 Golf | (10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90)

1. (10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90) — volba citmvékore.

Hr& by msl postupr hazet vysé&e v pdadi 1-18. (V prvnim kolem vysel, v druhém
kole vyse& 2 atd.). Pokud bude hod @Spy, ukaze displej nasledujici bodovanou yse
ozve se zvukova signalizace ,Yesti RelisgSném hodu se ozve signalizace ,Sorry“.

2. Hr& by se mil snazit ziskat co nejnizsi skoére. Pokudchrétrefi v jednom kole ani jednt
ze 3 Sipek, ozrilje se to jako tzv. ,bad dart“ a obdrzi 5 BboBokud hré trefi
v bodovaném patku Triple, obdrzi 1 bod (tzv. ,eagle dart). Za lamlbodovaného pole
Double dostane 2 body (tzv. ,bird dart). Za bodp#& poléko Single obdrzi hka3 body.
K dokorteni kola nizete pouzit kteroukoliv ze 3 Sipek, ale bude sdtabpouze skore
hozené fi poslednim pokusu.

3. Pokud hodite prvnim pokusem Single v bodovanédrgsdostanete 3 body,rhete se
rozhodnout, zda budete hazet znéinikoliv, abyste nasledujicim pokusem dostali
mensi pdet bodi. Pokud ovSemipnésledujicich 2 pokusech netrefite ani jedno
bodované potko, ziskate nakonec 5 bind

4. Pri dosazeni cilového skore je bingyloucen ze hry. Vyhrava hiaktery Zistane jako
posledni ve fe. Pokud i po dokafeni vSech 18 kolistane ve fe vice hréad, vyhrava ten
s nejniz§im skérem.

G10 (132, 141, 168, 189)

Bingo 1. Bodované vysie budou vybirany nahodm vitzi hré, ktery jako prvni trefi véechny
bodované vysi& 3x. Pokud bude hod lsmy, ukaze displej nasledujici bodovanou ¢y
a ozve se zvukova signalizace ,Yesti RelsgSném hodu se ozve signalizace ,Sorry*

2. ,132“ Poradi bodovanych vygéje nasledujici: 15, 4, 8, 14, 3.

3. ,141" Poradi bodovanych vygéje nasledujici: 17, 13,9, 7, 1.

4. ,168" Poradi bodovanych vyséje nasledujici: 20, 16, 12, 6, 2.

5. ,189" Paradi bodovanych vyséje nasledujici: 19, 10, 18, 5, 11.

6. Hr& musi postupovat v danémipdi bodovanych vygé— musi nejéive pole uzatkit 3

UspESnymi hody a teprve potélre fejit na nasledujici bodovanou oblast.




Trefa do poktka Single = 1x trefa do vyse
Trefa do poktka Double = 2x trefa do vyse
Trefa do poktka Triple = 3x trefa do vyse

=

[<3)

G11 Big | (3,5,7,9,11,183,15,17,19, 21)
g'.t“e " 1. (3,5,7,9,11, 13, 15, 17, 19, 21) <pbZivofi hr&e
imple
2. Hr&i zatinaji s utitym poctem zivoti. Pokud hré prijde o vSechny Zivoty, je vylaen
ze hry. Z&inajici hr& musi zasdhnout nahatigenerovanou bodovou vyse
3. Pokud prvni nebo druhou Sipkou bodovanou ¥ysefi, miZze ¥eti Sipkou stanovit novou
bodovanou vyse Pokud hré trefi vSechny 3 Sipky do bodované v§s@ebo se mu
nepoda uréit novou vyseé, bude po &m nasledujici hrdopst hrat na automaticky
generované pole. Pokud sehedi jednim zeit pokusi netrefi do bodované vyse,
ztraci zivot a jeho vysebude cilem pro nasledujiciho ked Ri UspgSném hodu se ozve
zvukovaé signalizace ,Yes", v opaém gipadt zvuk ,Sorry“.
4. NezdéleZi na tom, zda v bodované wseefite pole Single, Double nebo Triple.
5. Pokud Zstal na zivu pouze jeden Rr&tava se automaticky ¥tem.
G12 Big | (HO03, HO5, HO7, HO9, H11, H13, H15, H17, H19, H21)
h‘g'rz - 1. (HO3, HO5, HO7, HO9, H11, H13, H15, H17, H19, H2Ipcset Zivot hr&e
2. Hod je platny pouze vifpac trefy stejného patka bodované vyse
(Single/Double/Triple).
3. Ostatni pravidla jsou stejna jakd pie G11.
G13 (3,5,7,9, 11, 13, 15, 17, 19, 21)
Killer 1. (3,5,7,9,11, 13, 15, 17, 19, 21) <¢pbzivot: hré&e
2. Po spusdini se na displeji zobrazi hlaseni ,SEL" athsdzvoli hodem cilovou bodovang
vyset sam. Vysé, kterou trefi pi prvnim hodu, bude jeho bodovanou Wisé>oté musi
prepnout na néasledujiciho Ketlatitkem ,NEXT" (ten si voli vysé stejnym zgisobem).
Hra z&in4, jakmile si vSichni h& zvoli svou cilovou vyse
3. Jakmile si vSichni hi& vyberou své bodované vy&e mohou zé&t hazet body. Hrése
maZe stat tzv. zabijakem (,Killer") pouze po @&Spém hodu do své bodované Wese
4. Pokud zabijak trefi vysesoupée, pichazi soupeo jeden zivot. P&t zivoti hr&u je
zobrazen na displeji. Pomociditka ,Score” si nize kazdy hréprohlédnout své aktualn
skére.
5. Pokud je hr& zabijakem a trefi se do svého bodovaného polécizstatus zabijaka
prichazi o jeden Zivot.
6. Zabijdk by se @ snazit trefovat vysee soup#i a fipravit tak soup# o co nejvice
Zivota.
7. Pr GspSném hodu se ozve zvukova signalizace ,Yes“, «o@m fFipa® se ozve
signalizace ,Sorry".
8. Varianty (3, 5, 7, 9, 11, 13, 15, 17, 19, 21) —¢hs& stane zabijdkemtiphodu do
jakéhokoliv pole své vyse (nezalezi, zda hodi Single/Double/Triple).
9. Pokud #stal nazivu pouze jeden Rr&tane se automaticky &&em celé hry.
10. Hra je ugena pro dva a vice hié
Gl4 (203, 205, 207, 209, 211, 213, 215, 217, 219, 221)
g'o"ﬁgle 1. (203, 205, 207, 209, 211, 213, 215, 217, 219, 2Pb¥et Zivoti hr&e

2. Varianty 203/205/207/209/211/213/215/217/219/22%k& se niize stat zabijakem po
zasazeni své vyse do poléka Double.

3. Pravidla jsou stejna jakdiphie G13.
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G15 (303, 305, 307, 309, 311, 313, 315, 317, 319, 321)
_|?::|I:)(3ll(; 1. (303, 305, 307, 309, 311, 313, 315, 317, 319, 3pbyet Zivoti hr&e
2. Varianty 303/305/307/309/311/313/315/317/319/321t& se niiZze stét zabijdkem po
zasazeni své vyse do poltka Triple.
3. Pravidla jsou stejna jakdiphie G13.
G16 (HO3, HO5, HO7, HO9, H11, H13, H15, H17, H19, H21)
ShootOut |3 (403, HOS, HO7, HO9, H11, H13, H15, H17, H19, H2L)aset Zivoti hrase
2. Bodovana vysgje generovana nahogla hr& ji musi zasahnoutdhem 10 vtén, jinak se
hod povazuje za net&smy. Ri UspgSném hodu se hténa displeji zobrazi dalSi bodova
vys& a ozve se zvukova signalizace ,Yes“, véapam [ipad se ozve signalizac
~S0rry*.
3. Zasah cilové vyse se vzdy péita za jeden bod (nezalezi na hodu do pole
Single/Double/Triple).
4. Vyhrava hré, ktery jako prvni ztrati vSechny Zivoty.
G17 Legs | (3,5,7,9, 11, 13, 15, 17, 19, 21)
over 1. (3,5,7,9, 11, 13, 15, 17, 19, 21) <gbzivoti hr&se
2. Prvni hr& musi temi hody pekonat automaticky generované skdére. Pokud se n
nepoddi, ztrici jeden Zivot.
3. Hr& musi v kazdém kole ziskatemi hody ¥tSi skére, nez ziskal soupered nim.
V opaném pFipack ztraci jeden zZivot.
4. P¥ivynechani hodu a za hod mimodér& automaticky ziskava 0 bod
5. Hr& musi provést vSechnyithody a nesmi pouzit téko Start/Next pro fepnuti na
nasledujiciho hige — v tomto pipadt také gichazi o jeden Zzivot.
6. Pokud hré prijde o vSechny zivoty, ozve se zvukova signalizader& je automaticky
vyloucen ze hry.
7. Vyhrava hré, ktery zZistane nazivu jako posledni.
8. Hra je utena pro dva a vice htia
G18 Legs | (UO3, UO5, UO7, U09, U11, U13, Ul15, Ul7, U19, U21)
Under 1. (U03, U05, U07, U09, U11, U13, U15, U17, U19, U2Iaet Zivoti hréte
2. Na za&atku hry se automaticky generuje cilové skére aiphw& musi temi hody ziskat
nizsi skoére. Pokud se mu to nepiddatraci jeden zivot.
3. Neni dovoleno ziskat 0 bddPokud hrd ani jednou netrefi téra ziska O boid ztraci
jeden zivot a cilové skore se n&th
4. Hr& musi vzdy temi hody ziskat mé&nbodi nez soupkpred nim. Hré ztraci zivot,
pokud ziskaremi hody vice boiinez hré pred nim.
5. P¥i vynechani hodu a za hod mimodee hréi automaticky picita 60 bod.
6. Hr& musi provést vSechnyithody a nesmi pouzit ttéko Start/Next pro fepnuti na
nasledujiciho hige — v tomto pipadt také gichazi o jeden Zzivot.
7. Pokud hréd prijde o vSechny Zivoty, ozve se zvukova signalizader& je automaticky
vyloucen ze hry.
8. Vyhrava hré, ktery Zistane naZivu jako posledni.

Hra je utena pro dva a vice hti
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PRISLUSENSTVI

+ 6 Sipek: mosaznélb, plastovy hrot
e 6 nahradnich plastovych hiot
e Uzivatelsky manual

e Obal na Sipky
RESENi PROBLEM U

TERC NELZE ZAPNOUT
Zkontrolujte, zda je spra¥rzapojen napdajeci adaptér /zkontrolujte stav Hateri
NEPRIPISUJI SE BODY

Body se nefipisuji v rezimu nastaveni, nebo pokud hrkddaném kole odhazel vSechny pokusy. Zkuste tedy
stisknout tl&itko Start/Next. Epadré zkontrolujte, zda se nezasekkkteré z tlgitek nebo potiek.

ZASEKNUTE POLI CKO

Béhem gepravy nebo vitsledku Ezného pouzivani fize dojit k zaseknuti paka ve stlgené poloze. Pokud
k tomu dojde, pestane seffitat skore. Zkuste opattrvytdhnout Sipku nebo zkuste pgidd uvolnit prstem. Po
uvolréni policka mizete pokraovat ve fie.

ZALOMENI HROTU

Plastové hroty jsou pafmé bezpéné, ale maji omezenou Zivotnost. Pokud se hrotnzatouvizne v teéi, jej

PORUCHY V DUSLEDKU ELEKTROMAGNETICKEHO RUSENI

Pokud je tet rusen fisobenim elektromagnetického pole, nemusi pracqwdtve nebo festane pracovat
Uplné. (Na tet maze mit vliv nap.: silna boie, st'ové pgepsti, kolisajici napti proudu, piliS nizka vzdalenost
od elektrického motoru nebo mikrovinné trouby). Aley opét pracoval sprav) vytahréte z &) na par vtén
baterie a vlozte je 2p V pfipadt potreby odstrate z okoli tete vSechny fistroje, které by mohly byt zdrojem
elektromagnetického ruseni.

ZARU CNi PODMINKY, REKLAMACE

VSeobecnda ustanoveni a vymezeni pojim

Tyto zargni podminky a reklantai f&d upravuji podminky a rozsah zaruky poskytovaoégrajicim na zbozi
dodavané kupujicimu, jakoz i postupi pytizovani reklamanich narok uplatrénych kupujicim na dodané
zbozi. Zardni podminky a reklantai fad sefidi prisluSnymi ustanovenimi zadkora 40/1964 Sb., Qiansky
zakonik, zakona. 513/1991 Sh., Obchodni zakonik, a zak&né34/1992 Sb., Zakon o ocheaspotebitele, ve
zréni pozdjSich gredpidi, a to i ve ¥cech &mito zar&nimi podminkami a reklandaim fadem nezntiovanych.

Prodavajicim je spotmost SEVEN SPORT s.r.o. se sidlem fiBojova 35/878, 13000 Praha,
I.C. 26847264, zapsana v obchodnim iéjst vedeném Krajskym soudem v Praze oddil C, \ddk6888.

Vzhledem k platné pravni Uprase rozliSuje kupujici, ktery je sgebitelem a kupujici, ktery spgebitelem
neni.

~Kupujici spotebitel“ nebo jen ,spdebitel“ je osoba, kterarpuzavirani a pléni smlouvy nejedna v ramci své
obchodni nebo jiné podnikatels&énosti.

~Kupuijici, ktery neni ,spdebitel”, je podnikatel, ktery nakupuje vyrobRy uziva sluzby za delem svého
podnikani s &mito vyrobky nebo sluzbami. Tento kupujici #di rAmcovou kupni smlouvou a obchodnimi
podminkami v rozsahu, které se ho tykaji a obchadrdikonikem.

Tyto zaréni podminky a reklangai fad jsou nedilnou seéasti kazdé kupni smlouvy uZzamé mezi
prodavajicim a kupujicim. Z&tmi podminky a reklaniai rad jsou platné a zavazné, pokud v kupni smiativ
v dodatku v této smlowi jiné pisemné dohddhebude stranami dohodnuto jinak.

Zaru éni podminky
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Zarwni doba

Prodavajici poskytuje kupujicimu zaruku za jakdsiZz v délce 24 #siai, pokud ze zartniho listu, faktury ke
zbozi, dodaciho listu, ifp. jiného dokladu ke zboZi nevyplyva odlisSna dékd@wni doby poskytovana
prodavajicim. Zakonna délka zaruky poskytovanaispdeli neni timto da@ena.

Zarukou za jakostigjima prodavajici zavazek, Zze dodané zbozi budergmou dobu zgsobilé pro pouziti
k obvyklému, pip. smluvenémudelu a Ze si zachova obvyklé&jip. smluvené vlastnosti.

Zaruéni podminky se nevztahuji na zavady vzniklé:

zavirgnim uzivatele tj. poSkozeni vyrobku neodbornou sg¢paespravnou montézi, nedostagem zasunutim
sedlové tye do rdmu, nedostateym utahnutim pedélv klikach a klik ke sedové ose

nespravnou Udrzbou

mechanickym poSkozenim

opotebenim dil pfi béZném pouzivani (ndpgumové a plastov&sti, pohyblivé mechanismy, atd.)
neodvratnou udalosti, Zivelnou pohromou

neodbornymi zasahy

nespravnym zachazeninij nevhodnym umighim, vlivem nizké nebo vysoké teplotyfigpbenim vody,
nedngrnym tlakem a narazy, amyslpoznénénym designem, tvarem nebo roam

Reklamaéni rad
Postup @i reklamaci vady zboZzi

Kupujici je povinen zbozi, dodané prodavajicim pFdhout co nejiive po gechodu nebezgéskody na zbozi,
resp. po jeho dodani. Prohlidku musi kupujici psbtek, aby zjistil vSechny vady, které je moziiéppiméiené
odborné prohlidce zjistit.

Pti reklamaci zboZzi je kupujici povinen na zadostddnajiciho prokazat nakup a oprémost reklamace
fakturou nebo dodacim listem s uvedenym vyrobniénigsym) ¢islem, gipadré tymiz doklady bez sériového
¢isla. Neprokaze-li kupujici oprasmost reklamacesinito doklady, ma prodavajici pravo reklamaci odmitn

Pokud kupujici oznami zavadu, na kterou se nevigatéruka (naip nebyly splgny podminky zaruky, zavada
byla nahlaSena omylem apod.), je prodavajici ogmdvpozadovat plnou Uhradu nékiadkteré vznikly
v souvislosti s odstivanim zavady takto oznamené kupujicim. Kalkulaa®isniho zasahu bude v tomto
piipack vychazet z platného ceniku pracovnich vyikamaklad na dopravu.

Pokud prodavajici zjisti (testovanim), ze reklanmyavyrobek neni vadny, povazuje se reklamace za
neopravinou. Prodavajici si vyhrazuje pravo pozadovat Uhnramdkladu, které vznikly v souvislosti
s neopravénou reklamaci.

V piipads, Zze kupujici reklamuje vady zbozi, na které satafe zaruka podle platnych zénich podminek
prodavajiciho, provede prodavajici odstranvady formou opravy,ifpadré vymény vadného dilu nebo Haeni
za bezvadné. Prodavajici je se souhlasem kupujaph@vién dodat vyminou za vadné zbozi jiné zbozi ¢in
funkeéné kompatibilni, ale minimaka stejnych nebo lepSich technickych paraie¥olba ohleds zpisobu
vyiizeni reklamace dle tohoto odstavce nalezi protEwaj.

Prodavajici viidi reklamaci nejpozii do 30 drii od dorkeni vadného zbozi, pokud nebude dohodnuitalh
delSi. Za den Jyzeni se povazuje den, kdy bylo opravené neboémyne zbozi pedano kupujicimu. Neni-li
prodavajici s ohledem na charakter vady schopéfdityreklamaci v uvedené iit¢, dohodne s kupujicim
nahradniteSeni. Pokud k takové dohocdhedojde, je prodavajici povinen poskytnout kupajic finareni
nahradu formou dobropisu.
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h SEVEN SPORT, s.T. 0. ) . )
Bofivojova 35/878 130 00 Praha 3, CR IC0: 268 47 264, DIC: CZ26847264

Objednavky: +420 556 300 970, objednavky@insportline.cz
Reklamace: +420 556 770 190, mobil: +420 604 853 019, reklamace@insportline.cz
Servis: +420 556 770 190, mobil: +420 604 853 019, servis@insportline.cz

Fax: +420 556 770 192, (servis +420 556 770 191)

Web: www.insportline.cz, www.worker.cz, www.worker-moto.cz

—— Zastoupeni pro Slovensko: 3
- INSPORTLINE, s.r.0., Bratislavska 36, 911 05 Trengin, 1CO: 36311723, DIC: SK2020177082

Objednavky: +421(0)326 526 701, +421(0)917 649 192,  objednavky@insportline.sk
Reklamace: +421(0)326 526 701, +421(0)918 408 519, reklamacie@insportline.sk
Fax: +421(0)326 526 705

Web: www.insportline.sk, www.worker.sk, www.worker-moto.sk

Datum prodeje: Razitko a podpis prodejce:
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