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Navod na pouziti

SERVIS A NAHRADNI DILY ZAJISTUJE DODAVATEL
Seven sport s.r.o., Délnicka 97, 749 01 Vitkov
tel. +420 556 300970, www.insportline.cz

pro Slovensko: inSPORTline s.r.o., Bratislavska 36, 911 05 Trenc¢in
www.insportline.sk




Dékujeme vam, ze jste si vybrali elektronicky terc na
Sipky

s Varovani

1. Neni to hracka.
2. Sipky mdzou zpUsobit zranéni, proto by mély byt uzivany pouze pod dohledem dospélé osoby

sUVEDENiI PRODUKTU
Produkt ma 1 LED okno. M{Zze zobrazovat vSechny druhy informaci pro hrace. 1-4 hra¢u muize

hrat 37 her

minstalace

Vyberte si vhodné misto, které ma dostateCnou vzdalenost na hazeni (min. 3 metry). Ve vySce

1.73 metrd od zemé pfiSroubujte na zed. PFi hie by hraci méli stat 2.37 metrli od terce

Throwing Distance .
i
Centre Bull
picture from The Dart Book
[c) kari kaitanen
2,934 m 1,73 m
9ft 7% ins. 5t 8ins.

OCHE

raised 38 mm
(1% ins. )

237m
7 ft 9% Ins.



= Pravidla skérovani

segment vysledek Doubl
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Dvoijité skorujici segmenty ScoreX2
N Singl
Trojité skorujici segmenty ScoreX3
Vnéjsi Bull's-eye 25X1
Vnitfni Bull's-eye 25 X2
Y 25 500
Double 25 sco

ni®2{E%ER Button Definition

1. Zmacknéte tlaCitko“POWER?” a hra se spusti po zaznéni zvuku v normalnim pracovnim rezimu.
2. Pouzijte tlacitko “GAME” k vybéru hry (G0O1—G04). Tlacitko “GAME” muze taky hru ukongit

a vratit zpét k pavodnimu statusu.

3.Pouzijte tla¢itko “PLAYER / ELIMINATE”pfed hrou k vybéru poétu hraéu, standardni hodnota je
2. a uziti tlacditka “PLAYER / ELIMINATE” se také pouziva k vynulovani nebo shrnuti vysledku

nebo aktualnich hodu.

4. Tlacitko “START/NEXT” se pouziva ke spusténi hry nebo k pfechodu k dalSimu hfaci.

mSound Indication

“Laser” Zvuk zazni, kdyz je zasazen skore segment.
“Double” Zvuk zazni, kdyz je zasazen Double kruh segment.
“Triple” Zvuk zazni, kdyZ je zasazen Triple kruh segment.
“Score” Zvuk zazni, kdyz hra¢ ziska skore.

“Too High” Zvuk zazni, kdyZ se skore blizi k 0.

“Winner” Zvuk zazni, kdyZ prvni vyhraje.

“Bull’s-Eye” Zvuk zazni, kdyZ je zasaZzeno Bull's-Eye.
“Bell” Zvuk zazni, kdyz se stfida jeden hra€ s pfedchozim po tfetim hodu.mGame Operating

Instruction

G01- G09 Count Up ( 100, 200, 300, 400, 500, 600, 700, 800, 900 )

Skére kazdého hrace se nacitd od nuly nahoru po kazdém hodu. Prvni hrac¢, ktery dosahne

uréeného skore je vitéz.



G10- G18 Count Down ( 101, 201, 301, 401, 501, 601, 701, 801, 901 )

Skore kazdého hrace bude snizovano po kazdém hodu. Prvni hrag, ktery dosahne 0 je vitéz.

G19-30 Round Clock ( 105, 110, 115, 120)/( 205, 210, 215, 220)/( 305, 310, 315, 320)
1. x01---- Trefa skére od 1 do 5 .
x10--- Trefa skore od 1 do 10
x15--- Trefa skére od 15 do 20 a bull's-eye k ziskani bodu.
X20--- Trefa skore od 1 do 20 .
2. 1XX--- Znamena trefit jakékoliv kruh k ziskani bodu.
2XX---Znamena trefit jen double kruh k ziskani bod.
3XX---Znamena trefit jen triple kruh k ziskani bodu.
3. Cilem hry je trefa na ter€em automaticky urCeny segment. Poté mohou trefit dalSi Cislo
segmentu.
G31-33 Simple Cricket ( Simple 000, 020, 025)
1) Cricket (000, 020, 025)
1. Je platné pouze, kdyz je trefeno 15,16,17,18,19,20 nebo bull's-eye.

2. Hrag, ktery prvni zasahne vSechny tyto Cisla 3x je vitéz

Trefa single kruhu-----pocita se jednou
Trefa double kruhu ----pocita se dvakrat
Trefa triple kruhu ---pocita se trikrat
3. “000” — Muzete trefit cokoliv 0d15,16,...a bull's-eye. V jakémkoliv pofadi.
4.7020"—M usite trefit jako prvni 20 3x, nasleduje 19, 18, 17, 16, 15 a bull's eye.
5."025"— Musite trefit jako prvni bull's-eye 3x, nasleduje 15, 16, 17, 18, 19, 20.
6. Kazdy segment ma 3 “LED” ukazatele. KdyzZ se trefite, 1 LED se vypne. KdyZ jsou viechny

LED uzavieny, hra je u konce.(viz. obrazek nize)

7. Hrag, ktery vypne vSechny LED nejdfive, je vitéz.
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G34-37 Bingo ( 132, 141, 168, 189)

1. Cilem hry je trefa na terCem automaticky urCeny segment, hrac, ktery trefi vSechna Cisla 3x
jako prvni je vitéz.

2. 132---Trefte v pofadi 15, 4, 8, 14, 3.

3. 141— Trefte v pofadi 17, 13,9, 7, 1.

4. 168— Trefte v pofadi 20, 16, 12, 6, 2.

5. 189— Trefte v pofadi 19, 10, 18, 5, 11.

6.Hrac¢ musi trefit Ciselny segment 3x a poté mize prejit k dalSimu ¢iselnému segmentu.
Trefa single kruhu ----- pocita se jednou

Trefa double kruhu ----pocita se dvakrat

Trefa triple kruhu ---pocita se tfikrat

UPOZORNENI

Tento vyrobek je urcen pouze k domacimu pouziti. P¥ibalené baterie jsou v baleni od
vyroby a p¥i prodeji mohou byt jiz vybité!! Proto, pokud ter¢ nefunguje, zkuste baterie

vyménit za nové. Spatné baterie nemohou byt uznany jako reklamace.

Zaruéni podminky:
1. na terC se poskytuje kupujicimu zaruéni lhiita 24 mésicii ode dne koupé
2. vdobé¢ zaruky budou odstranény veskeré poruchy vyrobku zptsobené vyrobni zdvadou nebo
vadnym materidlem vyrobku tak, aby véc mohla byt fadné€ uzivana.
3. Prava ze zaruky se nevztahuji na vady zptisobené:
- mechanickym poskozenim
- neodvratnou udalosti, zivelnou pohromou
- neodbomymi zésahy
- nespravnym zachdzenim, ¢i nevhodnym umisténim, vlivem nizké nebo vysoké teploty,
pusobenim vody, neimérnym tlakem a nérazy, imyslné¢ pozménénym designem, tvarem
nebo rozméry
4. Reklamace se uplatituje zdsadné pisemné s udajem o zavad¢ a potvrzenym zarucnim listem.
5. Zaruku lze uplatiiovat pouze u organizace ve které byl vyrobek zakoupen.

Datum prodeje:
Razitko a podpis prodejce:

Dodavatel:
Seven sport s.r.0.
Délnicka 957, Vitkov 749 01 / www.insportline.cz




